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UvoD

Sodobna tehnologija hkrati z druzbenimi in politicnimi spremembami ter vse vecjo
globalizacijo sveta nesporno spreminja tudi izobrazevanje in uéenje.

Multimedija predstavlja eno vznemirljivejSih in perspektivnih podrocij uvajanja sodobne
informacijske tehnologije v izobrazevanje. Multimedijska gradiva povezejo Ze znane in
uporabljene elemente v novo, moc¢no izobrazevalno orodje, saj zdruzijo ucinke petih tipov
medijev (besedila, videa, zvoka, grafike in animacije) v celovito u¢no okolje. Ker aktivira
vse Cute, ima uporaba multimedijskih tehnologij v vecini primerov pozitiven vpliv na
ucinkovitost u¢enja. Da zagotovimo tudi njeno uspesnost, pa mora biti podprta z uporabo
ustreznih didakti¢nih nacel.

Uporaba multimedijskih gradiv je za ucitelja kompleksna in zahtevna naloga. Usmerjenost
na uporabnika je nujna, zato si je najprej potrebno zastaviti vpraSanje: kako uporabiti
multimedijo, da izboljsamo uéenje?

Sodobni kognitivni psihologi (Sweller, Mayer, Schnotz), ki se ukvarjajo z raziskovanjem
veépredstavnega ucenja, preucujejo delovanje mozganov in na podlagi izsledkov
oblikujejo priporoc¢ila za izdelavo multimedijskega gradiv. Poudarjajo, da uporaba
veépredstavnosti sama po sebi Se ne zagotavlja ucinkovitega uc¢enja. Neustrezna uporaba
lahko povzro¢i kognitivne obremenitve in tako ucenje celo otezi (Sweller & Van
Merriénboer, 2005, str. 152).

Pomembno je, da vsak ucitelj ¢im bolje spozna proces u€enja, da ga bo znal pri svojih
ucencih tudi z izbiro ustreznih medijev sproziti in usmerjati ter da jih bo pri tem nacrtno
navajal na samostojno u¢enje in pripravil na poznejse samoizobrazevanje.

Ucitelj mora v Casu priprave na u¢no delo strukturirati razlicne elemente in aktivnosti ter
raziskati dejavnike, ki pogojujejo izbiro u¢nih medijev. Nikakor se pri svoji odlocitvi ne
more upreti le na domnevne prednosti in slabosti u¢nih medijev, kot jih navajajo
publikacije (Blazi¢, 1998, str. 45).

Bistvena sprememba, ki jo prinasa §irSa uporaba medijev pri pouku, je spremenjena vloga
ucitelja. Vse manj poucuje v ozjem pomenu ter bolj postaja tisti, ki postavlja pogoje za
ucenje, izbira ustrezne medije, organizira in usmerja pouk. Njegova vloga je
nenadomestljiva v fazi evalvacije u¢nih procesov in dosezkov (Kalin, 2004, str. 113).

Namen magistrskega dela je preveriti teoreticna izhodis¢a ter na prakticnem primeru
potrditi didakti¢no ucinkovitost multimedijskega elektronskega gradiva (v nadaljevanju
e-gradiva). Pridobljena spoznanja bodo koristna pri nadaljnjem razvoju in uporabi
tovrstnega gradiva v izobrazevalnem procesu.



Z magistrskim delom bom opravil pregled in analizo teoreti¢nih spoznanj ter opravljenih
raziskav na podrocju poucevanja z multimedijskimi gradivi. S teoreticnim okvirjem bom
prikazal kompleksnost naloge ustrezne izbire uénega medija. Raziskal in analiziral bom
primere dobrih praks ter jih povezal z lastnimi prakti¢nimi izkuSnjami. Pri tem se bom
opiral na teoreti¢na spoznanja domacih in tujih strokovnjakov. Za namen empiri¢nega dela
bom z upoStevanjem teoreticnih spoznanj izdelal multimedijsko gradivo, ki ga bom
uporabil v pedagoskem ecksperimentu, kjer bom preverjal hipotezo, da bodo ucenci, ki
bodo uporabljali multimedijsko e-gradivo, uspesnejsi in bodo dosegli boljse u¢ne rezultate,
od ucCencev, ki bodo delezni le frontalne razlage. Razlike pricakujem v prid
eksperimentalne skupine pri nalogah visjega nivoja znanja.

Magistrsko delo sestavljajo Stiri vecja poglavja. V prvem raziskujem Sir§i vpliv
izobrazevalne tehnologije na poucevanje in ucCenje. V ospredju je didakticna funkcija
izobrazevalne tehnologije ter njene pojavnosti. V drugem poglavju se osredoto¢im na
proucevanje vpliva sodobne informacijsko komunikacijske tehnologije v izobrazevanju.
Zanimajo me njene zmoznosti, prednosti, metode poucevanja, ki jih podpira, uc¢inkoviti
nacini njenega vkljuCevanja v izobrazevanje ter njen vpliv na sodelujoce — ucitelje ter
ucence. V tretjem poglavju raziskujem spoznanja na podrocju razvoja e-gradiv. V Cetrtem
poglavju sintetiziram spoznanja v empiricni del, ki zajema izdelavo multimedijskega
e-gradiva ter izvedbo pedagoskega eksperimenta z interpretacijo rezultatov.

1 VPLIV IZOBRAZEVALNE TEHNOLOGIJE NA POUCEVANJE
IN UCENJE

Ucitelji danes vnaSajo v vzgojno izobrazevalni proces mnoga nova spoznanja o
zakonitostih ucenja in ga s tem dvigujejo na vi§jo kakovostno raven. Eden izmed
dejavnikov izboljSav je uporaba izobrazevalne tehnologije, ki veca nazornost pouka in
omogoca ucencem, da dobijo konkretne in jasne zaznave o zunanjem svetu (Blazi¢, 1986,
str. 8).

Vzgojno izobrazevalni proces so v vseh obdobjih spremljali razli¢ni pripomocki. Pri
njihovem proucevanjem srecujemo razlicne termine, ki ne izvirajo le iz razli¢nih
pojmovanj avtorjev, temve¢ so odraz tehnoloskega razvoja ter evolucije didakti¢ne teorije
in prakse. IzobraZzevalno tehnologijo bom v nadaljevanju prouceval v tesni povezavi z
metodami u¢enja oziroma poucevanja.

1.1 IzobraZevanje v informacijski druzbi

V strategiji razvoja informacijske druzbe si2010 je zapisana vizija razvoja na podroc¢ju
e-izobrazevanja, in sicer: »Do leta 2013 vzpostaviti u¢inkovit in v celoti informacijsko
podprt nacionalni sistem izobrazevanja, ki bo omogocal sodobne nadine podajanja in



pridobivanja znanja s pomoc¢jo sodobne informacijsko-komunikacijske tehnologije« (Vlada
Republike Slovenije (v nadaljevanju RS), 2007, str. 47).

V omenijeni strategiji se uporaba informacijsko komunikacijske tehnologije (v nadaljevanju
IKT) v izobraZevanju oznaCuje s pojmom e-izobrazevanje (angl. e-learning), Kjer je
e-izobraZzevanje poucevanje in ucenje z uporabo sodobne IKT, klju¢ni subjekt procesa
informatizacije poucevanja in uéenja je ucenec, klju¢ni kriticni dejavnik uspeha pa ucitelj.
Pri tem ne gre za zamenjavo ali odpravo klasicnega poucCevanja, ampak za dodatne
moznosti.

Pregled strokovne literature nudi neenotne definicije e-izobrazevanja, ki po mnenju
Bregarjeve, Zagmajstrove in Radovana (2010, str. 12) povzrocajo teZave v strokovnih
raziskavah ter pri vpeljavi v prakso. Zato predlagajo osnovno delitev v dve skupini:
e-izobrazevanje v $irSem pomenu in ozje opredeljeno e-izobrazevanje. Pri tem predlagajo
poimenovanje e-izobrazevanja v S§irSem pomenu kot delno tehnolosko podprto
izobraZevanje, saj gre le za dopolnitev ali bogatitev tradicionalnega izobrazevanja z IKT,
Ki ne posega v konceptualne osnove ter doktrino tradicionalno zasnovanega uénega
procesa. IKT se obi¢ajno uporablja parcialno in nepovezano pri posameznih prvinah
ucnega procesa.

Pri  opredelitvi e-izobraZzevanja v ozjem smislu, ki ga poimenujejo celostno
e-izobrazevanje, Se Bregarjeva et al. (2010, str. 14) opirajo na Rosenberga, ki je
e-izobraZevanje natan¢neje doloc€il z naslednjimi merili:

- e-izobraZevanje je povezovalne narave, kar omogoca azuriranje in souporabo vsebin,

- e-izobrazevanje je preneseno konénemu uporabniku po racunalniku z uporabo
standardnih internetnih tehnologij,

- e-izobrazevanje se osredotoca na najSirSe razumevanje ucenja, to je na ucne pristope,
ki presegajo tradicionalne paradigme.

Pri celostnem e-izobrazevanju gre tako za tehnolosko podporo, ki je integrirana v vse
prvine izobrazevalnega procesa. V vmesno stopnjo med delno tehnoloSko podprtim
izobrazevanjem in celostnim e-izobraZzevanjem Bregarjeva et al. (2010, str. 15) uvrscajo
kombinirano izobrazevanje (angl. blended learning) (Slika 1).

Slika 1: Obseg in integriranost tehnoloske podpore v izobrazevalnem procesu

. . ) - Y (
Itradici“onalqo delno tehnolosko kombinirano celostno
izobraZevanje podprto izobrazevanje izobrazevanje e-izobrazevanje

— | \

Obseg in integriranost tehnoloske podpore v izobraZevalnem procesu

Vir: L. Bregar et al., Osnove e-izobrazevanja, 2010, str. 15.



Tudi za kombinirano izobrazevanje ne najdemo enoznacne definicije. Bonk in Graham
(2005, str. 4) sta definicije razmejila v tri skupine:

- definicije, ki v ospredje postavljajo kombinacijo razli¢nih izobrazevalnih medijev,

- definicije, ki v ospredje postavljajo kombinacijo na¢inov pouéevanja,

- definicije, ki v ospredje postavljajo kombinacijo med tradicionalnim in
e-izobrazevanjem.

Dzuiban, Hartman in Moskal (2004, str. 3) menijo, da je kombinirano uéenje potrebno
obravnavati kot pedagoski pristop, ki zdruzuje u¢inkovitost in socializacijo tradicionalnega
poucevanja v razredu z okrepljeno tehnolosko podprto aktivnostjo v splethem okolju.

Tabelal: Modeli izobrazevanja na daljavo (po Taylorju)

Modeli izobraZevanja na daljavo Tehnologija in mediji

1. generacija ; ; iali
g J — tiskani materiali

Dopisni model
2. generacija — tiskani materiali, zvo¢ne kasete, video kasete, racunalnisko
Multimedijski model vodeno izobraZevanje, interaktivni video

3. generacija — audiokonference, videokonference, tv in radijske oddaje

Teleizobrazevanje
4. generacija — spletna interaktivna multimedija, www viri, spletna
Fleksibilni model komunikacija

— spletna interaktivna multimedija, www viri, spletna
komunikacija z avtomatiziranim sistemov odziva, dostop
do institucionalnih virov preko spletnih portalov

5. generacija
Inteligentni fleksibilni model

Vir: J. C. Taylor, The Fifth Generation of Distance Education,2001, str. 3.

Taylor (2001, str. 3) prikaze pregled razvoja e-izobrazevanja 0ziroma izobraZevanja na
daljavo skozi pet generacij. Kot prikazuje Tabela 1, opredeli za vsako generacijo znacilno
tehnologijo oziroma medije.

V slovenskem prostoru lahko proucujemo vpeljevanje IKT v izobrazevanje (Sole) na treh
pomembnih podroc¢jih uporabe (Gerli¢, 2000a, str. 109):

- Primarno podro¢je racunalniskega izobrazevanja ali racunalniska pismenost. Gre za
izobrazevanje o racunalniku, kjer se bodoCe uporabnike seznani z delovanjem in
uporabo racunalnikov oziroma sodobne informacijske tehnologije, lahko se jih tudi
poklicno usmeri v to podrocje.

- Sekundarno podro¢je uporabe racunalnika v izobrazevalnem procesu zajema
izobrazevanje ob rac¢unalniku, kjer je racunalnik u¢no sredstvo ali pripomocek na vseh
ali pa samo na nekaterih stopnjah u¢nega procesa.
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- Terciarno podrocje uporabe racunalnika v spremljevalnih izobrazevalnih dejavnostih
predstavlja podro¢je, kjer se uporablja racunalnik za aktivnosti raziskovanja, vodenja
in upravljanja izobrazevalnega sistema.

V nadaljevanju se omejujem na sekundarno podroc¢je uporabe racunalnika v izobrazevanju,
kamor pristevamo vse aktivnosti, ki so vezane na neposredni izobrazevalni proces.

1.2 Pojem in vrste izobraZevalne tehnologije

Poimenovanje u¢nih sredstev je bilo v razli¢nih obdobjih povezano z znacilnostmi priprave
in njihove uporabe v uéno vzgojnem procesu. Dolgo Casa je bila priprava velike vecine
ucnih sredstev prepuscena ucitelju ter njegovi iznajdljivosti. Po lastni presoji jih je
vkljuceval v izobrazevalni proces kot svoja pomagala.

Izraz izobrazevalna tehnologija se je pojavil okoli leta 1950 v Zdruzenih drzavah Amerike
(v nadaljevanju ZDA) in je odraz prehoda k »industrializaciji« vzgoje in izobrazevanja
(Jereb & Jug, 1987, str. 10). Blazi¢ (1986, str. 8) ugotavlja, da ni enoznac¢no opredeljenega
in splosno sprejetega termina za izobrazevalno tehnologijo. Gre za pomensko zelo §irok, pa
vendar najpogostejsi izraz za podrocja, ki jih pokriva. V nadaljevanju ugotavlja, da se v
slovenskem prostoru izraz izobrazevalna tehnologija za¢ne uporabljati v didaktiki v
Sestdesetih letih 20. stoletja. Vkljucuje sodobno tehniko v izobrazevalnem procesu, kamor
spadajo racunalnik, elektronska ucilnica in podobno. Za izobrazevalno tehnologijo pa se
uporabljajo tudi izrazi tehnologija izobrazevanja, u¢na tehnologija, pedagoska tehnologija,
tehnologija pouka, pedagoska tehnika, u¢na tehnika, edukativna tehnologija, racunalniska
tehnologija, didakticna tehnologija, tehnologija sodobnega pouka, Solska tehnologija,
avdio-vizualna sredstva in avdio-vizualni pripomocki.

Blazi¢ (1986, str.10) zaokrozi pregled definicij z ugotovitvijo, da izobraZevalna
tehnologija pomeni uvajanje novih sodobnih oblik, metod in sredstev v
vzgojno-izobrazevalno delo zaradi veéje racionalizacije in uéinkovitosti kompleksnega
pedagoskega dela. Gre za kombiniranje oblik, metod in sredstev, kjer povezujemo razli¢ne
vire informacij, u¢na sredstva in pripomocke, razli€ne oblike uciteljeve in ucenceve
aktivnosti.

Jereb in Jug (1987, str. 14) kronolosko prikazeta razvoj izobrazevalne tehnologije v petih
etapah: od praskupnosti, preko obdobja nastanka pisav, obdobja tiska, obdobja fotografije,
filma, radia ter televizije do danasnjega obdobja rac¢unalnikov.

Blazicev (1993, str. 7) pogled na razvoj je manj kronoloski. Razvoj prikazuje v treh etapah
oziroma nivojih, ki ne izhajajo eden iz drugega, ampak vsi trije sobivajo v danasnjem
institucionalnem izobrazevanju. V prvi etapi je predstavljala izobraZevalna tehnologija
zgolj pripomocek za vecjo nazornost. V drugi etapi ucna sredstva in pripomocke
uporabljajo tudi ucenci (kot vir informacij), kjer mediji Ze nadomesc¢ajo direktno uciteljevo



delo. Tretjo etapo pa ozna¢i kot multimedijski pristop. Izobrazevalna tehnologija Se
uporablja za komunikacijo med ufencem in razli¢nimi viri informacij. Delovanje
multimedijskih sistemov v vzgojno-izobrazevalnem procesu nadzira ucitelj, ki prevzema
vlogo mentorja, ki usmerja, motivira ter evalvira delo vklju€enih v izobrazevanje.

V povezavi z izobrazevalno tehnologijo se je termin medij pojavil v ameriski in angleski
strokovni literature v Sestdesetih letih, na evropski celini pa Sele v zacetku sedemdesetih let
20. stoletja  (Blazi¢, 1993, str.11). Medije lahko definiramo na splosno kot
posredovalce/nosilce informacij, ne da bi pri tem natan¢no oznacili na¢in, obseg in
kvaliteto doloenega medija. Ce prenesemo uporabo pojma medij na podroéje vzgoje in
izobrazevanja, potem moramo medij natan¢neje opredeliti z lastnostmi, ki so posebne in
znacilne za komunikacijo v vzgojno-izobrazevalnem procesu.

U¢ni mediji so poleg ucitelja v funkciji prenosa u¢nih vsebin, ki jih ucitelj obravnava pri
pouku, obenem pa lahko ucitelj z njihovo pomo¢jo ucence tudi dodatno motivira, popestri
pouk, ponazori obravnavano vsebino in s tem morda tudi pripomore k ve¢ji zapomnitvi
ucne snovi. Ko v nadaljevanju govorimo o medijih, ne mislimo ob tem tudi na osebne
medije, kot kaze Slika 2. Tako ucitelj kot ucenec lahko v dolo¢enih situacijah delujeta kot
medij.

Slika 2: Vrste medijev

medij posredovalec/
nosilec informacij

osebni medij neosebni medij

netehni¢ni medij tehni¢ni medij

Vir: Prirejeno po |. Blazi¢, Uvod v izobrazevalno tehnologijo, 1993, str. 14.

Blazi¢ (1993, str. 16) poudarja, da moramo v opredelitev medija v u¢no-vzgojnem procesu
integrirati njegovo didakticno komponento. Torej lahko o u¢nem mediju govorimo le
takrat, ko ta opravlja nacrtovano didakti¢no funkcijo. Z didakti¢nega vidika pojem medij ni
le hardver (aparature, naprave), niti ni le softver (vsebina, sporocilo). V didakticnem
smislu je medij takrat, ko so reprodukcijske naprave (hardver) in nosilni materiali (softver)
v organizacijsko-didakti¢nim sklopu (orgver) nosilci oziroma posredovalci informacij, kar



pomeni, da sta orodje in informacija povezana v didaktiéno funkcijo (Blazi¢,
Ivanu$-Grmek, Kramar & Strm¢nik, 2003, str. 278).

Uvajanje in uporaba medijev v izobrazevanje je izpolnila vsaj dvoje pricakovan;j:
izobrazevanje postaja vse dostopnejSe (oddaljenost, €as) in mediji omogocajo izboljSanje
kakovosti izobrazevanja z didakti¢nega vidika. Hkrati pa pedagoSka stroka Kkriticno
ugotavlja, da je pri proucevanju medijev ob pojavu novega unega sredstva zaradi
tendence trga potrebno biti kriti¢en do komparativno-evalvacijskih raziskav, ki poskusajo
dokazati njegovo superiornost (Blazi¢ et al., 2003, str. 272).

1.3 Funkcije izobraZevalne tehnologije

Didaktiko lahko definiramo kot vedo o izobrazevanju in pouku. Zgodovinsko gledano se je
najprej povezovala s psihologijo (obc¢o, razvojno, pedagosko), potem pa tudi s sociologijo,
ekonomijo in drugimi vedami (Tomi¢, 1997, str. 9-10). Didaktika je danes mocno
povezana tudi z razvojem sodobne tehnike in tehnologije.

Od nekdaj je pouk zdruzeval vrsto dejavnikov, ki medsebojno povezani in pogojeni
omogocajo realizacijo zastavljenih izobrazevalnih ciljev. Z razvojem didaktike je nastala
teorija o treh bistvenih medsebojno prepletenih dejavnikih pouka: ucitelj, u¢enec in ucna
snov. To triado so graficno ponazarjali v obliki didakti¢nega trikotnika, v katerem so
nekateri teoretiki na vrh postavljali u¢no snov, drugi uéenca in tretji ucitelja. Poljak (1974,
str. 66) je didakticni trikotnik razsiril z uéno tehnologijo na didakti¢ni stirikotnik, kot kaze
Slika 3.

Slika 3: Osnovni in razsirjeni didakticni trikotnik

; ucenec
udenec

—

ucna

ucna vsebina -
tehnologija

ucna vsebina ‘ ucitelj

‘ ucitelj ‘

Vir: V. Poljak, Didaktika, 1974, str. 66.

V sodobni didaktiki pa govorimo o ve¢jem Stevilu dejavnikov, ki jih nekateri delijo na
objektivne in subjektivne. Pouk doseze didakticni maksimum, ko se vsi dejavniki
sinhronizirajo do stopnje najvecje interakcije.



Blazi¢ et al. (2003, str. 307) izpostavljajo najpomembnejSe funkcije uporabe neosebnih
ucnih medijev pri pouku:

- ponazoritvena — pomembna pri prostorsko in ¢asovno tezje dosegljivih ali redkih
predmetih, pojavih in procesih; omogoca njihovo pomanjsanje, povecanje, pospeseno
ali upocasnjeno gibanje;

- motivacijska — raznolikost z uporabo razli¢nih medijev, aktualen nacin posredovanja
ucnih vsebin ter spodbujanje aktivnega ucenja;

- informacijska — medij prevzema uciteljevo vlogo pri posredovanju informacij;

- iIndividualizacijska — omogoc¢a upostevanje razlik med ucenci in prilagajanje z
obsegom vsebin, z na¢inom podajanja, u¢nim tempom ter tezavnostjo aktivnosti;

- reprodukcijska — u¢ni proces se lahko veckrat ponovi, kar je koristno za tiste ucence,
ki so manjkali ter tiste, ki niso dobro razumeli.

1.3.1 Didaktiéna nacela

Didakti¢na nacela so vodila, znanstveno-strokovno utemeljene smernice, ki so uditelju v
pomo¢ pri pripravi in izvajanju izobrazevalnega procesa. Avtorji jih razli¢no raz¢lenjujejo,
vendar so si vsi enotni v tem, da Stevila didakti¢nih nacel ni mogoce natan¢no dolo¢iti in
njihov seznam ni konéna, ne popolna lista.

Slika 4: Didakticna nacela — principi izobrazevanja na daljavo

U¢na nacela ucenja
na daljavo

. Planiranje in N
Izobrazevalna ooram 1J1 anie Vzgojna
komponenta prograrrar komponenta
gradiva
naéelo razvojne nacelo . .
. . nacelo nazornosti
blizine sistemati¢nosti

nacelo stvarno
logi¢ne pravilnosti

nacelo postopnosti

nacelo aktivnosti
udeleZencev

nacelo
individualizacije

nacelo
eksemplarnosti

nacelo histori¢nosti
in sodobnosti

Vir: I Gerli¢, Ucéna nacela ucenja na daljavo, 2000b, str. 51.



Pri nacrtovanju izobrazevalnega procesa naj bi ucitelj v povezavi z organizacijo ter
izvedbo ucne ure, ucnimi gradivi in izbiro izobrazevalne tehnologije presojal uresnic¢evanje
naslednjih nacel (Andoljsek, 1976, str. 30): nac¢elo nazornosti, nacelo primernosti, nacelo
sistemati¢nosti, nacelo postopnosti, nacelo znanstvenosti in eksaktnosti, nacelo aktivnosti,
nacelo ekonomicnosti, nacelo zivljenjskosti, nacelo individualizacije in diferenciacije,
nacelo racionalizacije. Kadar ve¢ji del funkcije ucitelja prevzema izobrazevalna
tehnologija, je potrebno preveriti zagotavljanje udejanjanja didakticnih nacel
izobrazevalnega procesa.

Gerli¢ (2000b, str. 50) posebej izpostavi pomen poznavanja in uporabe didakti¢nih nacel
pri organizaciji izobrazevanja na daljavo, ter ga oznaci za zahteven in zapleten proces, ki
vpliva na uspesnost tovrstnega izobrazevanja. Kot kaze Slika 4, zdruzi nacela v tri glavne
skupine, povezane z nacrtovanjem in izdelavo gradiva, z izvedbo izobraZevanja ter z
vzgojnim momentom.

V nadaljevanju posveCam ve¢ pozornosti didakticnima naceloma nazornosti ter
individualizacije.

1.3.1.1 Didakti¢no nacelo nazornosti

Nacelo nazornosti je eden bistvenih kriterijev izbire izobrazevalnega medija. Temelji na
spoznavni teoriji, ki poudarja pomen ¢utnih zaznav za spoznavanje in razumevanje pojmov
ter pojavov. Prvi je nacelo nazornosti razvil Komenski. S psiholoskega vidika se nazornost
povezuje s kognitivno psihologijo, to je z izkustvenim ucenjem, ki poudarja pomen
izkusenj za oblikovanje predstav in pridobivanje znanja.

Strménik (2001, str. 327) opredeli nazornost kot signalni sistem, ki je za razliko od
verbalnega — simbolnega, vezan na ¢utno zaznavo ter predstavno podlago. U¢encem je v
pomo¢, da lazje dojemajo in utrjujejo abstraktno bistvo predmetov, pojavov in procesov iz
stvarnosti. Cutila so namre¢ podlaga misljenju, ki udence pripelje do zapletenejsega bistva.

Blazi¢ et al. (2003, str. 191) med pomembne funkcije nazornosti pristevajo tudi racionalno
in redukcijsko funkcijo. Z dobrim ponazorilom namre¢ hitreje in jasneje pokazemo bistvo.
Z ustrezno upostevanim nacelom nazornosti omogo¢imo:

- boljse informiranje, saj ucenec informacijo cutno zazna in je zato vtis bogate;jsi,
- lazje razumevanje,
- vecjo motivacija uc¢encev, ker je pouk bolj zanimiv.

Uresni¢evanje nazornosti v izobrazevalnem procesu ucitelj omogoca z ustrezno izbiro in
kombinacijo izobrazevalnih medijev.



1.3.1.2 Nacelo individualizacije

Individualne razlike v ucenju izhajajo iz razlicnih inteligenc in osebnih kognitivnih stilov.
Bistvo individualizacije je, da u¢enec v izobrazevalno vzgojnem procesu deluje, se razvija
in se uveljavlja kot individuum. Individualizacija pouka v pedagoskem smislu pomeni
samostojno ucno delo ucencev z individualiziranimi u¢nimi sredstvi (Strmc¢nik, 1991,
str. 81). O individualizaciji lahko govorimo v zvezi z:

- ucnim tempom obvladovanja ucnega gradiva pri posameznem ucencu
- individualizacijo poti osvajanja snovi,

- individualizacijo u¢ne vsebine in

- individualizacijo u¢nih metod ter ucnih sredstev.

Z ustrezno izbiro u¢nih metod in sredstev lahko vplivamo na razumljivost, boljSe
dojemanje, razumevanje ter pomnjenje uc¢ne vsebine. Prav individualizacija u¢nega tempa
je izrazita znacilnost programiranega pouka, saj so razlike med zmoznostmi in
predznanjem ucencev lahko zelo velike ter otezujejo sledenje frontalnemu pouku.

1.3.2 Programirani pouk

Programirani pouk se je razvil iz prizadevanj, da bi pripravili dober pouk brez neposredne
uciteljeve vloge, kjer bi ucenec delal samostojno v skladu s svojimi sposobnostmi. Na
njegov razvoj so vplivala spoznanja iz psihologije ucenja, logike, teorije informacije in
kibernetike. Razli¢ni avtorji pripisujejo programiranemu pouku razli¢ne vloge: od ucne
tehnike, instrumenta pomoci, postopka poucevanja, metode ali celo vrste pouka.

Ceprav se je kibernetika pri¢ela najprej razvijati na tehni¢nem podro&ju, proucuje danes
so raznovrstna. Za kibernetiko potekajo v duSevnem zivljenju in ucenju posameznika
razli¢ni regulativni in soucinkujoéi procesi, ki jih je mo¢ usmerjati ter voditi na podlagi
kiberneti¢nih in matemati¢nih nacel. Poleg tega postaja kibernetika in druge sistemske
znanosti temelj za nova ucna sredstva in pripomocke, podlaga za izobrazevalne tehnologije
ter znanstvena metoda na podroc¢ju pedagoskega raziskovanja

V Sestdesetih letih je se je zacela razvijati kiberneti¢na pedagogika, v njenem okvirju pa
tudi kiberneticna didaktika. V okviru kibernetike so za pedagosko teorijo pomembne
teorija informacij, teorija komunikacij in teorija algoritmov. Programirani pouk
opredeljujejo kot proces programiranja in upravljanja u¢enja ter poucevanja, kot aplikacijo
kibernetike na pedagoskem podrocju (Strménik 1978, str. 31).

Vsako u¢no vsebino, ki jo Zelimo programirati, moramo najprej temeljito prouciti, ali je
sploh primerna za programiranje. Reboljeva (2008, str. 111) ob tem poudari, da je potrebno
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upostevati vsa psiholoSka in didakticna merila, dolo€iti u¢no os in okoli nje smiselno
nanizati u¢no vsebino, programirati u¢no pot in sproten samonadzor.

Blazi¢ (1991, str. 131) navaja naslednja osnovna nacela programiranega pouka:

- Nacelo kratkih u¢nih korakov utemeljuje z dejstvom, da je raz¢lenjevanje ucne snovi
nujni pogoj sistematicnega ucenja. Ucenec je kriterij za obseg in kompleksnost
informacij v u¢ni sekvenci.

- Nacelo aktivnosti je pri progr